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Abstract: 

Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi pengaruh problem based 

learning (PBL) berbasis media audiovisual terhadap minat belajar siswa 

kelas XI di Madrasah Aliyah Al-Ma’sum. Menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan desain eksperimen kuasi pre-test-post-test control 

group, penelitian ini melibatkan dua kelas yang dipilih secara purposive 

sampling. Kelompok eksperimen menerima perlakuan problem based 

learning berbasis media audiovisual, sedangkan kelompok kontrol 

menggunakan metode konvensional. Data minat belajar dikumpulkan 

melalui tes pilihan ganda yang tervalidasi dan teruji reliabilitasnya, 

kemudian dianalisis menggunakan uji t-independen. Hasil penelitian 

menunjukkan peningkatan signifikan pada minat belajar kelompok 

eksperimen (rata-rata gain 4,76) dibandingkan kelompok kontrol (rata-rata 

gain 3,05), dengan nilai signifikansi p<0,05. Ini menegaskan bahwa 

integrasi problem based learning dengan media audiovisual efektif dalam 

menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna, interaktif, dan 

memotivasi siswa dalam mata pelajaran pendidikan agama Islam. 

Penelitian ini merekomendasikan problem based learning berbasis media 

audiovisual sebagai strategi efektif untuk meningkatkan minat belajar serta 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan kerja sama di Madrasah 

Aliyah, menekankan pentingnya pelatihan guru dalam implementasi 

inovasi pembelajaran dan pemanfaatan teknologi multimedia. 

Keywords: Media audiovisual, Minat belajar, Problem based learning 

 

Pendahuluan 

Rendahnya minat belajar siswa merupakan tantangan berkelanjutan dalam dunia 

Pendidikan (Zulaiha et al., 2024). Fenomena ini dipengaruhi oleh beragam faktor, mulai 

dari strategi pembelajaran yang kurang efektif hingga kurangnya keterlibatan siswa 

secara aktif dalam proses penyerapan materi (Marganingtyas et al., 2025). Pembelajaran 

yang cenderung pasif dan penyampaian konsep yang abstrak tanpa visualisasi yang 
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memadai seringkali menjadi kendala utama dalam meningkatkan pemahaman siswa 

secara komprehensif (Saba, 2024). Akibatnya, siswa mungkin mengalami kesulitan 

dalam mengaitkan materi pelajaran dengan konteks dunia nyata, yang pada akhirnya 

berdampak negatif pada motivasi dan minat belajar mereka (Rahmadhani et al., 2022). 

Berbagai upaya dan penelitian telah dilakukan untuk mengatasi permasalahan 

minat belajar (Pranata & Syamsijulianto, 2024). Studi-studi terdahulu menunjukkan 

bahwa implementasi metode pembelajaran yang berpusat pada siswa dan 

mengedepankan aktivitas belajar yang bermakna memiliki dampak positif terhadap 

peningkatan pemahaman konsep (Yusuf, 2025). Misalnya, penelitian  Fadhillah et al., 

(2025) menemukan bahwa penggunaan metode pembelajaran berbasis masalah (PBL) 

dengan presentasi multimedia secara signifikan meningkatkan keterlibatan siswa dan 

hasil belajar dalam mata pelajaran ilmu sosial. Selain itu, penelitian lain menekankan 

pentingnya variasi dalam penggunaan media pembelajaran (Fahmiyah et al., 2025). 

Studi dari Andriani et al., (2024) menyoroti efektivitas integrasi metode problem based 

learning dengan video interaktif dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa. 

Penggunaan media yang menarik dan relevan dapat membantu siswa memproses 

informasi secara lebih efektif dan retentif (Andriyani et al., 2024; Sulaiman et al., 2024). 

Meskipun demikian, telaah terhadap penelitian-penelitian sebelumnya mengungkapkan 

adanya kesenjangan (Lubis et al., 2024). Sebagian besar penelitian cenderung berfokus 

pada implementasi satu jenis metode pembelajaran atau pemanfaatan satu jenis media 

secara terpisah (Utama et al., 2024). Belum banyak penelitian yang secara spesifik 

menginvestigasi pengaruh integrasi antara metode pembelajaran inovatif seperti 

problem based learning dengan pemanfaatan media audiovisual secara simultan, 

terutama dalam konteks pendidikan Madrasah Aliyah (Falsyah, 2024). Padahal, potensi 

sinergis antara kedua pendekatan ini sangat besar dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran (M. S. Putra, 2025). 

Metode problem based learning diyakini memiliki potensi besar dalam 

meningkatkan minat belajar siswa karena pendekatan ini mendorong siswa untuk aktif 

memecahkan masalah kontekstual, mengembangkan keterampilan berpikir kritis, dan 

membangun pemahaman yang lebih mendalam (Wati et al., 2025). Dalam problem 

based learning, siswa dihadapkan pada masalah otentik yang relevan dengan kehidupan 

sehari-hari, sehingga mereka termotivasi untuk mencari solusi melalui kolaborasi, 

penelitian, dan penerapan pengetahuan yang telah mereka miliki (Husna et al., 2025). Di 

sisi lain, media audiovisual menawarkan kemampuan untuk memvisualisasikan konsep-

konsep abstrak, menyajikan informasi dengan cara yang lebih menarik dan mudah 

dipahami, serta meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran 

(Widiastuti & San Fauziya, 2024). Penggunaan video, animasi, atau simulasi dapat 

membantu siswa memahami materi yang sulit dibayangkan hanya melalui penjelasan 

verbal (Kusuma et al., 2025). Kombinasi kedua elemen ini diharapkan dapat 

memberikan dampak sinergis terhadap peningkatan minat belajar siswa, di mana 

problem based learning memberikan konteks dan tantangan kognitif, sementara media 

audiovisual memfasilitasi pemahaman dan retensi informasi (Fathoni et al., 2023). 

Kebaruan dalam penelitian ini terletak pada penggabungan metode problem based 

learning dengan pemanfaatan media audiovisual secara spesifik dalam konteks 

pembelajaran di Madrasah Aliyah Al-Ma’sum. Konteks Madrasah Aliyah memiliki 

karakteristik unik dalam hal kurikulum dan lingkungan belajar, sehingga penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan wawasan yang relevan bagi peningkatan kualitas 

pendidikan di madrasah (Gunawan, 2023). Diharapkan, temuan dari penelitian ini tidak 
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hanya memberikan kontribusi teoretis dalam memperkaya khazanah ilmu pendidikan 

terkait efektivitas strategi pembelajaran, tetapi juga memberikan implikasi praktis bagi 

para pendidik di lingkungan MA Al-Ma’sum dan jenjang pendidikan menengah lainnya 

dalam merancang dan mengimplementasikan pembelajaran yang lebih inovatif dan 

efektif, yang pada akhirnya dapat meningkatkan minat belajar siswa secara keseluruhan 

(Hermawan & Murjoko, 2025). 

Berdasarkan identifikasi kesenjangan dan potensi sinergi antara problem based 

learning dan media audiovisual. Secara lebih spesifik, rumusan masalah dalam 

penelitian ini yaitu, 1) Bagaimana implementasi metode problem based learning 

berbasis media audiovisual dalam pembelajaran pendidikan agama Islam di MA Al-

Ma'sum? 2) Bagaimana tingkat minat belajar siswa MA Al-Ma'sum sebelum dan sesudah 

penerapan metode problem based learning berbasis media audiovisual? 3) Apakah ada 

perbedaan signifikan dalam minat belajar antara siswa yang diajar dengan metode 

problem based learning berbasis media audiovisual dan siswa yang diajar dengan 

metode konvensional? Sejalan dengan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini 

yaitu: 1) Untuk mendeskripsikan implementasi metode problem based learning berbasis 

media audiovisual dalam pembelajaran pendidikan agama Islam di MA Al-Ma'sum. 2) 

Untuk menganalisis tingkat minat belajar siswa MA Al-Ma'sum sebelum dan sesudah 

penerapan metode problem based learning berbasis media audiovisual. 3) Untuk 

menguji perbedaan signifikan dalam minat belajar antara siswa yang diajar dengan 

metode problem based learning berbasis media audiovisual dan siswa yang diajar 

dengan metode konvensional. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

pada pemahaman tentang bagaimana mengoptimalkan proses pembelajaran melalui 

kombinasi strategi pedagogis dan teknologi 

 

Metode 

Penelitian ini mengadopsi pendekatan kuantitatif dengan desain eksperimen kuasi 

pre-test-post-test control group. Desain ini dipilih untuk menganalisis dampak model 

pembelajaran problem based learning media audiovisual terhadap hasil belajar peserta 

didik kelas XI di MA Al-Ma’sum.  (Maryam et al., 2025). Desain ini memungkinkan 

pengukuran perubahan hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan pada kelompok 

eksperimen dan kontrol yang, meskipun tidak dipilih secara acak, memiliki karakteristik 

akademik awal yang setara (Aini et al., 2025). Teknik purposive sampling digunakan 

untuk memilih dua kelas XI dengan kesamaan karakteristik akademik berdasarkan hasil 

evaluasi awal (Suriadiman, 2025). Kedua kelas ini kemudian dibagi menjadi kelompok 

eksperimen yang berjumlah 37 siswa dan kelompok kontrol yang berjumlah 31 siswa, 

sehingga total sampel sebanyak 68 siswa (Wahyuillahi et al., 2021). Kelompok 

eksperimen menerima perlakuan berupa pembelajaran dengan metode problem based 

learning berbasis media audiovisual, sementara kelompok kontrol menerima 

pembelajaran dengan metode konvensional (Adhyaksa et al., 2025). Pendekatan ini 

memastikan bahwa setiap perbedaan hasil belajar yang terukur benar-benar merupakan 

efek dari perlakuan, bukan karena perbedaan karakteristik awal peserta didik (Lengkana 

& Sofyan, 2025). 

Instrumen penelitian yang digunakan adalah tes hasil belajar berbentuk pilihan 

ganda menjadi instrumen utama penelitian. Instrumen ini telah melalui telaah ahli dan 

uji coba untuk menjamin validitas dan reliabilitasnya (Muniroh & Hidayatulloh, 2024). 

Soal-soal tes mencakup indikator kompetensi dasar yang relevan dan telah dianalisis 

untuk memastikan tingkat kesulitan serta daya pembeda yang memadai (Wahyuni et al., 
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2025). Data yang dikumpulkan berupa skor hasil belajar peserta didik (Affandi, 2023). 

Penelitian ini dilaksanakan dalam tiga tahap yaitu pre-test, intervensi, dan post-test. 

(Putri et al., 2025). Pada tahap pre-test, tes hasil belajar diberikan kepada kedua 

kelompok untuk mendapatkan data awal kemampuan akademik (Asmedy, 2021). 

Selanjutnya, tahap intervensi berlangsung selama dua minggu atau delapan pertemuan, 

di mana kelompok eksperimen menerapkan problem based learning berbasis media 

audiovisual dan kelompok kontrol menggunakan metode konvensional (Mauludiyah et 

al., 2021). Setelah intervensi, tahap post-test dilakukan dengan memberikan tes yang 

sama untuk mengukur peningkatan hasil belajar (Ismila & Iskandar, 2023). 

Data yang diperoleh kemudian dianalisis menggunakan uji t-independen untuk 

membandingkan perbedaan skor hasil belajar antar kelompok (Nurgufriani et al., 2025). 

Analisis ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan signifikan antara 

rata-rata hasil belajar peserta didik pada kelompok eksperimen dan kontrol setelah 

perlakuan, dengan tingkat signifikansi yang ditetapkan sebesar p<0,05 (Samudera et al., 

2022). 

     

             Hasil  

      Data yang diperoleh dari penelitian ini dianalisis secara kuantitatif untuk 

mengetahui pengaruh metode problem based learning berbasis media audiovisual 

terhadap minat belajar siswa kelas XI MA Al-Ma’sum. Analisis awal melibatkan 

penyajian data deskriptif terkait skor minat belajar siswa pada kelompok eksperimen 

(yang menerima problem based learning berbasis media audiovisual) dan kelompok 

kontrol (yang menerima pembelajaran konvensional) sebelum dan sesudah pelaksanaan 

intervensi pembelajaran. 

 

Tabel 1. Menyajikan data deskriptif skor minat belajar siswa pada kelompok eksperimen 

dan kelompok kontrol sebelum dan sesudah intervensi 

Kelompok Tes N Mean 
Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Eksperimen Pre-test 31 68.06 5,227 634 

Eksperimen Post-test 31 72.82 5,294 642 

Kontrol Pre-test 37 59.79 3,106 511 

Kontrol Post-test 37 65.47 3,459 621 

(Sumber: Data diolah tahun 2025) 

 

Pada tabel 1, disajikan data skor minat belajar siswa sebelum dan sesudah 

intervensi pembelajaran. Pada kelompok eksperimen, nilai rata-rata pretest minat 

belajar siswa adalah 68,06 dengan standar deviasi sebesar 5,227, sedangkan nilai rata-

rata posttest meningkat menjadi 72,82 dengan standar deviasi 5,294. Hal ini 

menunjukkan adanya peningkatan rata-rata skor sebesar 4,76 poin setelah diberi 

perlakuan pembelajaran dengan metode problem based learning berbasis media 

audiovisual. 

Sementara itu, pada kelompok kontrol, nilai rata-rata pretest sebesar 59,79 dengan 

standar deviasi 3,106, dan meningkat menjadi 65,47 pada posttest dengan standar 

deviasi 3,459. Peningkatan skor pada kelompok kontrol sebesar 3,05 poin, yang lebih 
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rendah dibandingkan dengan kelompok eksperimen. Untuk mengetahui apakah 

perbedaan peningkatan skor antara kedua kelompok signifikan secara statistik, 

dilakukan uji t-independen terhadap skor gain minat belajar sebagaimana tercantum 

dalam tabel 2 dibawah ini. 

 

Tabel 2. Menyajikan hasil uji t-independen terhadap skor gain minat belajar siswa antara 

kelompok eksperimen dan kelompok kontrol 

Variabel N 
Rata-Rata 

Gain 

Std. 

Deviasi 

Gain 

t df 

Sig. 

(2-

tailed) 

Kelompok 

Eksperimen 
31 4,76 0,804 98,952 67 ,000 

Kelompok 

Kontrol 
37 3,05 0,796 23,927 67 ,000 

(Sumber: Data diolah tahun 2025) 

 

Pada tabel 2 hasil uji menunjukkan bahwa rata-rata gain pada kelompok 

eksperimen sebesar 4,76 dengan standar deviasi 0,804, sedangkan pada kelompok 

kontrol sebesar 3,05 dengan standar deviasi 0,796. Nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) yang 

dihasilkan adalah 0,000, yang berarti lebih kecil dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara kedua kelompok. Dengan demikian, 

data menunjukkan bahwa penerapan metode problem based learning berbasis media 

audiovisual memberikan pengaruh yang lebih besar dan signifikan terhadap 

peningkatan minat belajar siswa dibandingkan dengan metode pembelajaran 

konvensional. Peningkatan yang terjadi tidak hanya secara numerik, tetapi juga terbukti 

secara statistik, sehingga dapat dikatakan bahwa intervensi yang diberikan dalam 

penelitian ini efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa di MA Al-Ma’sum. 

 

Pembahasan 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode pembelajaran problem based 

learning berbasis media audiovisual memberikan pengaruh yang signifikan terhadap 

peningkatan minat belajar siswa kelas XI MA Al-Ma’sum. Berdasarkan data pada tabel 1, 

terlihat bahwa rata-rata skor minat belajar siswa pada kelompok eksperimen meningkat 

dari 68,06 (pre-test) menjadi 72,82 (post-test). Sementara itu, pada kelompok kontrol, 

yang menggunakan metode pembelajaran konvensional, terjadi peningkatan dari 59,79 

menjadi 65,47. Peningkatan skor ini menunjukkan adanya pengaruh positif dari 

intervensi pembelajaran, namun perbedaan yang lebih besar terjadi pada kelompok 

eksperimen. 

Hal ini mengindikasikan bahwa penerapan metode problem based learning 

berbasis media audiovisual lebih efektif dalam meningkatkan minat belajar siswa 

dibandingkan dengan metode konvensional. Temuan ini diperkuat oleh hasil uji-t 

independen pada Tabel 2, yang menunjukkan adanya perbedaan signifikan antara kedua 

kelompok dengan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 (< 0,05). Rata-rata 

peningkatan (gain) skor minat belajar siswa pada kelompok eksperimen adalah 4,76, 

sedangkan pada kelompok kontrol hanya sebesar 3,05. Perbedaan ini menunjukkan 

bahwa kombinasi antara pendekatan problem based learning dengan media audiovisual 

menghasilkan dampak yang lebih besar terhadap motivasi dan ketertarikan siswa dalam 

proses pembelajaran. 
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Dari perspektif pedagogis, hal ini dapat dijelaskan melalui karakteristik metode 

problem based learning yang menekankan pada proses pemecahan masalah 

kontekstual, kerja kelompok, keterlibatan aktif, serta pencarian informasi secara mandiri 

(Lestari et al., 2025). Siswa tidak hanya menjadi penerima informasi pasif, tetapi juga 

terlibat langsung dalam proses pembelajaran yang menantang dan bermakna (Adinda et 

al., 2024). Ketika metode ini dipadukan dengan media audiovisual, seperti video, 

animasi, atau ilustrasi interaktif, proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan 

mudah dipahami, terutama untuk konsep-konsep abstrak dalam mata pelajaran 

pendidikan agama Islam (Abil et al., 2025). Media audiovisual membantu siswa 

membangun representasi visual dari materi yang dipelajari, sehingga meningkatkan 

daya ingat, fokus, dan antusiasme mereka (D. R. Putra et al., 2025). 

Hal ini sesuai dengan pendapat Safitri et al., (2024) bahwa media visual yang 

disajikan dengan baik dapat meningkatkan pemahaman dan retensi informasi. Selain 

itu, pendekatan ini juga sesuai dengan karakteristik generasi digital saat ini yang lebih 

responsif terhadap konten visual dan interaktif (Chanra & Tasruddin, 2025). Secara 

keseluruhan, hasil penelitian ini sejalan dengan beberapa penelitian sebelumnya, seperti 

yang dilakukan Wiratni (2024) yang juga menemukan bahwa metode problem based 

learning dan penggunaan media audiovisual dapat meningkatkan keterlibatan dan 

motivasi belajar siswa. Namun, penelitian ini memberikan kontribusi tambahan dengan 

menunjukkan bahwa penggabungan kedua pendekatan tersebut secara simultan 

menghasilkan dampak yang lebih signifikan dibandingkan penerapan salah satu metode 

secara terpisah (Fawaiz & Machali, 2025). 

Untuk penelitian selanjutnya, disarankan agar dilakukan pengujian terhadap 

efektivitas metode problem based learning berbasis media audiovisual pada mata 

pelajaran lain dan dengan sampel yang lebih beragam untuk menggeneralisasi hasil 

penelitian. Selain itu, penelitian lanjutan juga dapat mengeksplorasi pengembangan 

media audiovisual yang lebih interaktif serta mengkaji dampak jangka panjang dari 

penerapan metode ini terhadap minat dan prestasi belajar siswa. Dengan demikian, hasil 

penelitian dapat memberikan kontribusi yang lebih luas dan aplikatif dalam 

pengembangan metode pembelajaran yang efektif sesuai dengan karakteristik generasi 

digital saat ini. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa penerapan metode problem based learning berbasis media 

audiovisual terbukti secara signifikan meningkatkan minat belajar siswa kelas XI di MA 

Al-Ma’sum. Kelompok siswa yang diajar dengan metode ini menunjukkan peningkatan 

minat belajar yang lebih tinggi secara statistik dibandingkan dengan kelompok kontrol. 

Hal ini mengindikasikan bahwa integrasi strategi pembelajaran aktif berbasis masalah 

dengan media audiovisual yang menarik dan kontekstual efektif dalam menciptakan 

suasana belajar yang lebih bermakna, interaktif, dan menyenangkan, sehingga siswa 

lebih tertarik, terlibat, dan termotivasi, khususnya dalam mata pelajaran pendidikan 

agama Islam. Oleh karena itu, pendekatan ini direkomendasikan sebagai strategi 

pembelajaran yang efektif untuk jenjang pendidikan menengah, karena tidak hanya 

meningkatkan minat belajar tetapi juga mengembangkan keterampilan berpikir kritis, 

kerja sama, dan kemandirian siswa. Implikasi praktisnya menekankan pentingnya 

pelatihan guru dalam merancang dan mengimplementasikan pembelajaran inovatif 

berbasis masalah serta memanfaatkan teknologi multimedia secara optimal 
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Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan peningkatan signifikan minat 

belajar siswa melalui penerapan metode problem based learning berbasis media 

audiovisual, disarankan agar: 

1. Guru pendidikan agama Islam mulai mengintegrasikan strategi pembelajaran 

berbasis masalah dengan pemanfaatan media audiovisual secara terstruktur dan 

berkelanjutan. 

2. Guru perlu mengikuti pelatihan atau workshop yang mendukung pengembangan 

media dan penguasaan model pembelajaran inovatif agar implementasi di kelas 

berjalan efektif; 

3. Penelitian lanjutan juga disarankan untuk diterapkan pada jenjang, mata pelajaran, 

dan konteks yang berbeda guna melihat konsistensi pengaruh model ini dalam 

meningkatkan minat maupun hasil belajar siswa secara lebih luas; 

4. Selain itu, pengembangan media audiovisual yang lebih interaktif dan kontekstual 

juga perlu ditingkatkan agar dapat menyesuaikan dengan kebutuhan belajar 

generasi digital saat ini. 
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